| upphovsrattens spar

Upprattat av: Marjukka Peltonen

Rymningsspel om upphovsratten - anvisningar for lararen

Tank om det inte fanns nagon upphovsratt och ingen vardesatte de kreativa upphovsmannens
arbete? Forbered rymningsspelet | upphovsrattens spar i din klass och hitta koden till tidskapseln

i sma grupper av hemliga agenter.
Lampar sig for: hogstadiet, gymnasiet, yrkesutbildning

IT-kunskap, multilitteracitet, informationssokningsfardigheter samt forstaelse och respekt for
upphovsrattens grunder hor till malen och innehallet i grunderna for laroplanen. Projektet kan
genomfdras som ett samarbete mellan olika larodmnen. Projektet lampar sig sarskilt bra inom
datateknik, modersmal och litteratur, samhallslara eller historia. Projektet anknyter till mangsidig
kompetens (K4 och K5).

Spelets mal

® Att lara sig forstd och respektera upphovsratten
® Att starka och utveckla fardigheterna i grupparbete och vaxelverkan
e Att uppmuntra till mangsidig datasdkning och anvandning av informationskallor

e Att utveckla fardigheterna i att soka information och anvdnda olika séktjanster och databaser
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Forberedelser infor spelet

Tillbehor Tidsplan

Fardiga kopior av bilder och uppgiftspapper. Forberedelser innan gruppen kommer in i
i . klassrummet, ca 15 min.
Apparater s3 att alla grupper kan anvanda
internet. Inledning, bakgrundsberattelse, 5 min.
Uppgifter uppsatta pa rummets vaggar. Loésning av uppgifterna i grupperna, 30-40 min.

Eventuell annan rekvisita. Avslutande diskussion, 15 min.

Anvisningar for spelledaren

e | 3gg fram uppgifterna pa olika platser i rummet sa att hela gruppen kan bekanta sig
med en uppgift samtidigt.

For att skapa stamning kan man ocksa anvdanda annan rekvisita sdsom bocker, tidningar, bilder
av konstverk, gamla LP- eller CD-skivor, VHS-kassetter eller DVD-skivor, C-kassetter, |6sa sidor
ur gamla bocker och tidningar etc. Rekvisitan fungerar ocksa som villospar, som ofta anvands i
rymningsspel. Extra foremal gor spelet svarare, men kan ocksa leda till att det tar langre tid.

Forsok forst gora uppgifterna pa egen hand.
Uppgifterna gors i grupper pa 2-4 personer.
Borja med att ldsa bakgrundsberattelsen for grupperna.

Darefter far alla grupper borja I6sa uppgifterna. Varje uppgift ger en del av koden.
Uppgifterna kan goras i vilken ordning som helst.

Uppmuntra och ge ledtradar om gruppen inte kommer vidare.

De grupper som hunnit bli fardiga kan férbereda sig for den avslutande diskussionen genom
att diskutera diskussionsfragorna inom gruppen.

Till slut diskuterar man upphovsratten tillsammans.

B il [alalaall
KOPIRAITTILA SKOLA

@ Kopiosto

© Kopiosto 2023



| upphovsrattens spar

Bakgrundsberittelse

Vi lever i ar 2070. Virlden respekterar inte Idngre kreativa upphovsmdns rdtt att fa ersdttning for
sitt arbete. Filmernas och streamarnas berdttelser formas av sponsorernas agendor. Varje
bildkonstndirligt verk dr en reklamannons. Man kan inte spela ett spel utan att bestdllaren
forsoker pdaverka spelarens sdtt att se och uppleva vdrlden.

En liten hemlig férening for kreativa upphovsmdn har fatt reda pa att det dnnu pa 2020-talet
fanns ett fungerande, om dn lite komplicerat system, som gav konstndrer méjlighet att fa en
rdttvis ersdttning for sitt arbete. Man kunde berdtta historier om sitt liv och ldgga fram sina
tolkningar av virlden med konstens hjdlp, utan att behéva tdnka pa sponsorernas mal fér
reklamens effektivitet.

Denna hemliga f6rening dr ni i klass

Det sdgs att det ndgonstans i ndtets ggmmor dnnu finns en webbplats som heter kopiraittila.fi, ddr
man kan ldra sig om upphovsrdtten. Ddr kanske det finns svar. Ert mdl dr att dppna den tidskapsel
som dr gémd under golvet i hégstadieskolans / gymnasieskolans / yrkesskolans klassrum.

Er uppgift dr att hitta den hemliga koden som G6ppnar tidskapseln och dterstdller férutsdttningarna
fér de kreativa branscherna.

Arbeta géirna i grupper pd 2-4 personer for att hdlla ert arbete hemligt fér utomstdende. | klassrummet
finns ledtrddar som hjdlper er att I6sa den hemliga uppgiften. Ga runt i rummet i grupperna for att leta
efter ledtradarna.
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Tips till lararen gillande uppgifterna

Du kan visa en bild av tidskapseln for klassen eller lata eleverna sjélva hitta tidskapseln i Kopiraittila.

Det &r meningen att eleverna sjélva ska upptacka idén med uppgiften. Ge ledtradar endast om
de inte kommer vidare med uppgiften.

Eleverna kan anteckna de ratta koderna pa utskrivna kodlappar och sedan testa demi
tidskapselns rutfalt. Man kan ocksa samla koderna direkt i tidskapselns rutfilt pa den egna
apparaten. Utskrivna uppgiftslappar underlattar spelet. Man kan ocksa spela spelet utan dessa
lappar och bara lagga fram anteckningspapper och pennor.

Den forsta uppgiften: Fotografier

Det finns fotografier i klassrummet. Titta ndrmare pa dem.

Kdllhdnvisningen berdttar varifrdn bilden kommer. Ar bilden tillforlitlig? Anknyter bilden till ditt
tema eller den héndelse som du berdttar om? Har du rdtt att anvéinda bilden?

Studera noggrant vad som hander pa bilderna. Vilken bildtext och kéllhanvisning ar korrekt?
Anteckna den kod som finns under den korrekta bildtexten. Nar du tror att du har [6st alla bilder
och hittat koden, skriv in den i telefonens eller pekplattans webbldsare och se om du kommer vidare.

Gron kod for tidskapseln: Hinga gubbe

Nar koden fran bilduppgiften ar ratt dppnas hianga gubbe-spelet. Genom hinga gubbe-spelet far
du en del av den kod som behdvs for att 6ppna tidskapseln.

Placera uppgiftslapparna for Fotografier och Hanga gubbe nara varandra.
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Orange kod for tidskapseln: | ordtrasket

| varje forklaring saknas ett ord. Det saknade ordet hittas i Kopiraittilas ordlista. De saknade orden
eller deras forsta bokstaver bildar en bit av koden.

Bla kod for tidskapseln: Lyssna pa upphovsmannen

Vad beréattar det tidiga 2000-talets serietecknare om? Lyssna pa videon och fyll i serietecknarnas
korta budskap om vad som inspirerar dem i det kreativa arbetet.

Ro6d kod for tidskapseln: Ritt eller fel

Pa vaggarna i klassrummet finns pastdenden som &r korrekta eller felaktiga. Svaren ger en kod
med fyra tecken, som ar en del av den kod som 6ppnar tidskapseln (ratt = R och fel = F).

Turkos kod for tidskapseln: Upphovsrattsorganisationerna
representerar de kreativa branscherna

Upphovsrattsorganisationerna och deras uppgifter finns pa vaggen. Kodbokstaverna vid de korrekta
linjerna ar en del av koden till tidskapseln.
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Slutord for tidskapseln och rymningsspelet

Nar gruppen anger ratt kod i tidskapseln 6ppnas texten:

LYSANDE!

Du har framgangsrikt bérjat bekanta dig med upphovsridtten. Du klarade spelet och lyckades 6ppna
tidskapseln. Det dr mdjligt att just er hemliga grupp i framtiden lyckas sld vakt om de kreativa
upphovsmdnnens mdéjligheter att leva pa sitt arbete. Upphovsrittsersdttningarna dr de kreativa
upphovsmdnnens I6n.

Ndr du stdnger rutan kommer du tillbaka till nutiden. Hdmta en tilldggsuppgift av Idraren.

Ge grupperna en eller flera fragor och be dem att med fragornas hjalp diskutera hur dagens
verklighet ser ut nar det galler upphovsratt och kreativt arbete.

Nar hela klassen &r klar, hall en gemensam avslutande diskussion om fragorna och relaterade teman.

Diskussionsfragor

1. Vad behover man upphovsratten till?

2. | vilka situationer kan du sjilv dra férdel av det skydd som upphovsritten erbjuder. Ar du
sjalv intresserad av nagot kreativt arbete?

. Varfor behovs konst? Hur skulle det paverka dig och ditt liv om det inte fanns bocker,
tidningar, musik, filmer eller datorspel?

. Varfor ar musik, filmer, bocker, fotografier etc. inte alltid fritt tillgangliga? Och varfor finns
det & andra sidan vissa som vill dela sina verk for fritt bruk exempelvis med Creative

Commons-licenser?

. Hur gor du sjalv for att stoda ditt favoritband?
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Perspektiv pa fragorna for lararen:
1. Vad behéver man upphovsritten till?

Upphovsratten sakerstéller att kreativa upphovsman far bestdmma hur och var deras verk far
anvandas och publiceras. Exempelvis om exemplar ska framstéllas av verket (bocker, skivor, filmer,
affischer, tavlor, skulpturer etc.), om de ska publiceras pa natet eller om det ska forevisas offentligt.

Upphovsratten gor det mojligt att leva pa kreativt arbete. Om de kreativa upphovsmannen inte
kunde skaffa sig en utkomst genom sitt arbete skulle det inte skapas nagra filmer, musikstycken,
bocker eller datorspel. Konstnaren, musikern, koreografen, fotografen, forfattaren, kompositéren
osv. har lagt ned mycket tid pa att skapa verket och gor det for att tjana sitt uppehalle. Upphovs-
mannen kan ocksa vilja att gora sitt verk tillgangligt for fri anvandning.

2. lvilkasituationer kan du sjilv dra fordel av det skydd som
upphovsritten erbjuder. Ar du sjilv intresserad av nagot kreativt arbete?

Aven du kan fa skydd av upphovsratten for det arbete som du utfér, ditt kreativa verk.
Upphovsratten uppstar automatiskt, utan registrering. Om du exempelvis skapar musik, fotograferar,
tecknar eller skriver kravs ditt tillstand for att andra ska fa anvanda dina verk. Ingen kan utnyttja
dina verk kommersiellt utan ditt tillstand eller anvdnda dem i sdadana sammanhang som du inte
accepterar.

3. Varfor behévs konst? Hur skulle det paverka dig och ditt liv om det inte fanns bocker,
tidningar, musik, filmer eller datorspel?

Det finns inte bara ett ratt eller fel svar pa den har fragan. Var och en av oss upplever kulturen

och behovet av den pa olika satt. Man kan tillsammans fundera pa om livet exempelvis skulle vara
trdkigare om det inte fanns musik, filmer och bocker. Vilka kdnslor eller tankar vacker musik, bocker,
konst och kultur? Hur paverkar konst eller litteratur exempelvis bildningen? Hur skulle olika verk
komma till om upphovsmannen inte fick 16n for sitt arbete och inte kunde leva pa kreativt arbete?
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4. Varfor ar musik, filmer, bocker, fotografier etc. inte alltid fritt tillgingliga?
Och varfér finns det & andra sidan vissa som vill dela sina verk fér fritt bruk exempelvis
med Creative Commons-licenser?

Kreativa upphovsman far inkomster fran flera olika kallor. | de flesta fall far upphovsmannen sin
ersattning forst nar verken siljs eller anvands. Att skapa ett verk, till exempel skriva en bok, gora en
film eller komponera musik, kan ta flera ar, och under den tiden far upphovsmannen ofta ingen I6n.

Upphovsrattsersattningarna ar de kreativa upphovsmannens |6n. Upphovsrattsersattningar

betalas ut exempelvis nar musik spelas och framférs i radio, pa tv, pa konserter och pa restauranger,
nar film visas pa bio och pjaser pa teatrar, nar bocker saljs och lanas ut etc. Upphovsrattsersattning
betalas ocksa ut for kopiering av bécker, tidningar och andra upphovsrattsskyddade verk.

A andra sidan finns det upphovsman som vill att alla fritt ska fa anvianda deras verk och som

inte vill ha ersattningar, men som vill bli omndmnda som upphovsman. Yrkespersoner inom kreativa
branscher delar oftast inte sitt arbete med Creative Commons-licens, eftersom de da inte skulle fa
nagon utkomst.

5. Hur gor du sjilv for att stoda ditt favoritband?

Tonséattare, textforfattare, arrangérer, sangare, musiker och band samt andra kreativa upphovsman
och utdvande konstnérer far 16n nar deras verk saljs och anvands. Den som skrivit en sang far
exempelvis ersattning nar sdngen framfors, siljs som inspelning, spelas i radio eller streamingtjanster
eller anvands i en film, en tv-serie eller kanske en reklamfilm.

Du kan genom egna val bidra till att kreativa upphovsman och utévande konstnarer far ersattning
for sitt arbete. Om man anvénder olagliga tjanster eller delar andras verk utan tillstand far

upphovsmannen ingen ersattning. Genom att valja lagliga tjanster och kdpa musik som skivor eller
musikfiler stoder du ocksa ditt favoritband eller din favoritartist och upphovsmannen till musiken.

Kod for tidskapseln

Groén: UFAN Bla: NGRKEB Turkos: SBHEFCT
Orange: OKOMO Rod: RFFR
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