KOPIRAITTILAN KOULU

KOPIRAITTILAN MYSTEERI
5.-7. -LUOKAT

Opettajan ohjeet

Kopiraittilan mysteeri —pelid pelataan QR-koodi -suunnistuksena. Tulosta jokainen QR-koodilappu omalle
paperille ja laita ne sisélle tai ulos sellaiseen paikkaan, josta oppilas voi helposti skannata QR-koodin. Jos pelia
pelaa kerralla useampi ryhma tai oppilas, voit tulostaa useamman setin tehtavalappuja, jolloin useampi ryhma tai
oppilas voi tehda samaan aikaan samaa tehtavaa.

Kopiraittilan mysteeri —peli sopii hyvin tekijanoikeuksien opetustuokion lopputestiksi tai aloitukseksi.
Tehtavan suorittaminen kestda noin 30-45 minuuttia. Tehtavan ratkaisemisen jalkeen on hyva keskustella
oppilaiden kanssa kysymyksista ja niiden ratkaisuista.

Aloittakaa lukemalla yhdessa tai itsendisesti aloitustarina. Taman jalkeen oppilaat ratkovat QR-koodin takaa
aukeavat tekijanoikeustietovisakysymykset. Tehtédvat saa esille mobiililaitteella lapuissa olevan QR-koodin avulla.
QR-koodien lukemiseen tarvitaan alypuhelin tai tabletti, jossa on QR-koodeja lukeva sovellus ja nettiyhteys.
QR-koodin lukijan voi ladata laitteelle sovelluskaupasta. Sovellukset ovat yleensa ilmaisia. QR-koodi luetaan niin,
ettd laitteen kameralla osoitetaan QR-koodia. Koodi avaa laitteen naytolle tehtavan.

Jokaisesta tehtavastd saa oikeasta vastauksesta kirjainkoodin. Kirjainkoodit tulee merkitd vastauslappuun
tehtavajarjestyksessa (1. tehtdvan koodi ruutuun 1 ja 2. tehtivan koodi ruutuun 2 jne.). Kun kaikki 10 tehtavaa
on tehty, ratkaisukoodi syotetaan mysteerilaatikkoon, ja mysteeri ratkeaa. Tarinassa on kolme erilaista ratkaisua
vastauksista riippuen. Ratkaisukoodin paasee syottamaan Kopiraittilan koulun 5.-7. -luokkien tilasta loytyvaa
mysteerilaatikkoa klikkaamalla tai suoraan 11. QR-koodin kautta. 12. QR-koodin takana on lisdtehtévia nopeim-
mille oppilaille.

Kopiraittilan mysteeri —-tehtavaa voi pelata ainoastaan mobiililaitteella ja QR-koodilukijan avulla.

Onnea jannittavaan seikkailuun!




KOPIRAITTILAN KOULU

KOPIRAITTILAN MYSTEERI

(Kirjoittanut: Tuutikki Tolonen)

KILPAILU!  KouN
KIRJOITA ELOKUVAKERHO
RUNO JOKA TOINEN

Luokan ovi kolahti. Luokka kd&dnnahti 4dnen suuntaan. Ovella seisoi pieni, erikoisesti
pukeutunut mies.

"Anteeksi, kuka te olette?” opettaja kysyi himmastyneena.
Tulija antoi tiukan katseensa kiertda ympari luokkaa.

"Mind olen tekijanoikeusritari’, han vastasi.
"Anteeksi mika?” opettaja kysyi. Joku tirskahti.

Mies kaivoi rintataskustaan virallisennakoisen
kunniamerkin ja heilautti sitd ilmassa.

"Mina olen tekijanoikeusritari, ja taalla on rikos
selvitettdvana. Oikeastaan rikosten sarja.’

Kaikki hiljenivat.




"Rikosten sarja?” opettaja toisti pienella danella.
"Kylla. Ja syyllinen on tdssa huoneessa.

Oppilaat vilkuilivat toisiaan. Ritari jatkoi:
"Eli joku t&ssd huoneessa ei tunne tekijanoikeuslakia. Tai
vield pahempaa: ei valita siita.”

"Kuka?” opettaja henkaisi.
"Siitd me otamme nyt selvad”, mies vastasi.
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