ARSKURS 3-4

Material pa webbplatsen: Kopiraittilas klassrum, Lyckohjulet-upphovsrattstest

Material som ska kopieras: kdllhdnvisningsuppgift, anvisning for kdllhanvisning, minneslistor

Du kan anvanda det material som ar [ampligt. Du kan 6va pa eller repetera anvandning av bilder och pa att
gora kallhanvisningar med eleverna till exempel innan de paborjar ett projektarbete. Minneslistorna kan du
skriva ut och satta upp pa vaggen i klassrummet eller dela ut till eleverna. Du kan ocksa anvanda material

avsett for arskurs 1-2. Det tar 2-3 lektioner att gd igenom hela materialet.

Lektionens amne

Anvandning
av kallor och
hanvisning

Mal

Att forstd upphovsratt nar
man soker information
(citat, anvandning av

information, anvandning
av bilder, CC-licens)

Material

Uppgifter i Kopiraittila
skolas klassrum bakom
ikoner (anvandning

av informationskallor,
citat, anvandning av
bilder, projektarbeten,
anvandning av musik i
video, CC-lisensen)

Minneslistor

Anvisning

Bekanta dig med lararens
material. Ga igenom
bestammelserna kring
upphovsratten med
anknytning till anvandning
av verk tillsammans

med gruppen innan ni
boérjar med uppgifterna
eller projektarbetet.
Uppgifterna gors
tillsammans.

Fakta, citat, att
beratta med egna
ord

Att forsta och kunna
anvanda olika satt att géra
kallhdnvisningar

Kallhanvisningar-uppgift
(kopieras)

Anvisningar for
kallhanvisning

Uppgiften kan anvandas
som 6vning for
kallhdnvisningar innan de
gor sina egna projekt.

Upphovsrattstest

Att forsta bestammelserna
kring upphovsratten i
varierande praktiska
situationer.

Lyckohjulet -
upphovsrattstest

Minneslistor

Lararens material:
Handbok for larare

Innan testet I6nar det sig
att tillsammans ga igenom
de centrala begreppen.

| Lyckohjulet spelet finns
50 olika pastadenden som
visas slumpmassigt.
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