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KOPIRT\!TTIL/\N KOULU
KIRJATRAILERIN SUUNNITTELU

Kirjan ja kirjailijan nimi:

Kirjatrailerin tekija(t):

KUVITUKSEN IDEOINTI

1. Listaa henkiloita, paikkoja, erilaisia esineitd, mita kirjasta tulee mieleen. Milla sanoilla kuvailisit
kirjan tunnelmaa?

2. Muuta listasi henkilot ja paikat toimiviksi hakusanoiksi. Ala etsi nimell4, vaan keksi hakusana,
joka kuvaa millainen henkildsi tai paikkasi on.

Esim. professori Dumbledore — vanha mies, parta, velho; Tylypahka — vanha linna.
Tarkenna tai laajenna hakusanojasi sen mukaan, miten haku onnistuu.

Esim. vanha auto — joku tietty automerkki; eksoottisia lintuja — papukaija, strutsi.
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3. Valitse sanalistastasi n. 10 sellaista sanaa, jotka haluaisit ottaa kuvina mukaan traileriisi.
Kuvaideoita kannattaa keksid vahan ylimaaraisiakin, koska todenndkoisesti et loyda aivan
kaikkia toivomiasi kuvia.

Esimerkkina kuvalista Christina Ohlssonin Hopeapoika -dekkariin:

vanha vesitorni, jalanjalki lumessa, pikkukaupunki talvella, rahtilaiva, pieni satama talvella,
ravintola, dkainen mies, hopeamalja, vanha sanomalehti, vanha peili, heijastus peilissa, kasvot
ikkunassa, pimeéa huone

4. Kaikista kuvista otetaan talteen kuvalahde.
Voit joko
a) kopioida kuvan osoitteen kokonaisuudessaan talteen tai
b) ottaa kuvasta kuvakaappauksen niin, etté kuvan tekijan tiedot ovat nakyvissa.
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KIRJATRAILERIN TEKSTIT

Harjoitus 1: Viiden virkkeen tarina

Harjoitus auttaa kertomaan kirjan tarinaa niin, ettd mukaan ei tule koko kirjan tarina tiivistettyna, vaan
lukija valitsee yhden kiehtovan kohdan kirjasta. Trailerin tekemisessé haastavinta on usein se, ettei
kerro liikkaa. Kirjatraileri ei ole tiivistelma kirjan juonesta tai edes kaikista alkupaan tapahtumista.

Valitse kirjasta joku mielenkiintoinen tai jannittava kohta. Kirjoita tasta kohdasta viiden virkkeen
tarina. Hyva, jos se mité tarinassasi on juuri tapahtumassa, jaa keskeneraiseksi.

1. Ensimmaisessa virkkeessa kuvailet tapahtumapaikkaa ja sen tunnelmaa.

2. Toisessa virkkeessa paahenkild/ joku kirjan henkild tulee mukaan. Aloita lause henkilon
nimella ja kerro, mita han tekee.

3. Kolmannessa virkkeessa tapahtuu jotain, joka muuttaa tunnelman / tapahtumien kulun /
jotain ratkaisevaa tai kdanteentekevaa.

4. Neljannessa virkkeessa kuvailet jalleen tapahtumapaikkaa ja kerrot, miten tunnelma on
muuttunut.

5. Viidennessa virkkeessa kuvailet paahenkilon reaktiota tai kerrot, mitd paéhenkilo tilanteessa
tekee.

Esimerkkina tekstiehdotus kirjatraileriin Christina Ohlssonin dekkarista Hopeapoika:

Vanhan vesitornin kellarissa oli pime&a. Aladdin etsii lautasliinoja, joita &iti tarvitsi ravintolassa. Juuri
kun Aladdin loytaa etsimansd, kuuluu ovelta kolahdus. Tuliko kellariin joku toinenkin? Aladdin ei
uskalla kaantya, mutta vilkaisee edessaan olevaan peiliin.
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Harjoitus 2: Jaljelle jddneet sanat

Kuvien etsimisen jalkeen kuvalistalla on jaljella sanoja, joihin ei I6ytynyt kuvaa. Keksi viisi lausetta,
joissa kaytat naita jaljelle jAaneitad sanoja. Trailerin teksteina toimivat hyvin myds yksittaiset sanat.

KIRJATRAILERIN KOOSTAMINEN

Kuvien etsimisen ja tekstien miettimisen jalkeen on aika koostaa materiaalista traileri.

LOPPUKUVA:
ALOITUS TRETINIESTO AT one KANSIKUVA + LOPPUTEKSTIT
’ KOMMENTIT

KIRJATRAILERIN MUSIIKKI

Millainen tunnelma kirjassa on? Vauhdikas, surullinen, jannittava, pelottava, kodikas? Listaa kirjan
tunnelmaa kuvaavia sanoja ennen musiikin etsimistd tai tekemistd. Musiikilla voit viel& muuttaa
trailerisi tunnelman ja lIdytamiesi kuvien savyn kokonaan.

Tehtavat laatinut: Marjukka Peltonen
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