Iyl
g amaag LUKION OPETUSVINKIT

KOPIRAITTILAN KOULU
PIRAITTILAN

Kopiraittilan koulun materiaaleissa tekijanoikeustaidot on jaettu
kolmeen kokonaisuuteen: tekijanoikeustietouteen, erityyppisten
aineistojen kayttotaitoon seka tiedonhankintataitoon ja kriittiseen
lukutaitoon. Jokaiseen taitoon on Kopiraittilan koulussa omaa
materiaalia seka peleja taidon tai tiedon harjoitteluun ja opettele-
miseen.

Opetusvinkit soveltuvat kaytettaviksi minkd tahansa oppiaineen
tunneilla. Opetusvinkit voi toteuttaa sellaisinaan tai niista voi poi-
mia kulloiseenkin opetustilanteeseen sopivat tehtavat ja materiaalit.
Esimerkiksi ldhdemerkintdohjeeseen tai videoprojektin muistilistaan
voi palata uudestaan eri oppimisprojektien yhteydessa.

Materiaalikokonaisuuden voi suorittaa my0s itsendisesti opiskellen
Kopiraittilan koulusta 16ytyvan itseopiskeluohjeen avulla.

@ Kopiosto



1. Tietoa tekijanoikeuksista
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TEKIJANOIKEUDET

TOISEN TEKEMAN SISALLON JAKAMINEN

OMAN TUOTOKSEN
TEKIJANOIKEUDET JA JAKAMINEN

Ymmartaa tekijanoikeuksia
erilaisissa kdytannon

tilanteissa erilaisten lupien ja
julkaisutapojen kannalta. Tuntee
tekijanoikeuden peruskasitteet.

HI1, HI6, YH4, Al4

Tekijanoikeusopas

Video:
Mita tekijanoikeus on

Materiaali:
Tekijanoikeus suojaa luovaa
tyota

Tietovisa

Oppitunnin aluksi selvitetdan
tekijanoikeuden peruskasitteet:
tekijyys, teoskynnys,
tekijanoikeuden suoja.
Keskustellaan yhdessa,

miksi tekijanoikeuksien
kunnioittaminen on tarkeaa.

Tekijanoikeustietoutta voidaan
testata Tietovisa-pelilla.

Opiskelija voi kysymyksia
pohtiessaan hakea tietoa
Kopiraittilan koulusta 16ytyvasta
videosta, tekijanoikeusoppaasta
tai Kopiraitti.fi -verkkosivulta.

Ymmartaa yksityisyyden ja
kunnian suojan. Ymmartas,
etta tekijanoikeus suojaa
luovaa tyota. Osaa hyodyntaa
oikeanlaista lupaa tai lisenssia
sisallon jakamisessa ja
aineiston hyédyntamisessa
omassa tyossaan. Ymmartaa
rikosoikeudelliset vastuunsa ja
seuraamukset tekijanoikeuden
rikkomuksista.

Bl4, FY3, GE1, GE2, GE3, GE4,
HI1, HI6, YH4, Al4

Tekijanoikeusopas

Muistilistat:
Tekijanoikeus, internet ja
sosiaalinen media

Kuvaaminen

Projektityo

Videoprojekti
Materiaali:

Projektityon tekeminen

Video:
Teosten kaytto

Tutustutaan erilaisiin
luparatkaisuihin ja lisensseihin,
jotka ovat olennaisia oman
oppimistehtavan kannalta.
Opiskelijat voivat pienissa
ryhmissa selvittaa lupien

ja lisenssien sisallon oman
oppimistehtavan kannalta seka
opettaa sen muille.

Tutustutaan kuvien ottamiseen
ja jakamiseen seka niihin
liittyviin yksityisyyden ja
kunnian suojan periaatteisiin.

Osaa hyodyntaa tekijanoikeutta
omissa toissdan.

Osaa hyodyntaa toisten tekemia
sisaltoja ja teoksia omassa
tyOssaan tekijanoikeuksia
kunnioittaen. Ymmartas, etta
tekijanoikeus suojaa luovaa
tyota.

Bl4, FY3, GE1, GE2, GES3, GE4,
HI1, HI6, YH4, Al4

Tekijanoikeusopas
Muistilistat:
Projektityo
Videoprojekti
Omat ty6t - omat oikeudet
Yksityinen kaytto

Video:
Mita tekijanoikeus on

Keskustellaan yhdessa,

mitd mina tekijana eli luova
tuottaminen tarkoittaa ja mita
oikeuksia minulla on omaan
tyohoni.

Tutustutaan erilaisiin
luparatkaisuihin ja lisensseihin,
jotka ovat olennaisia oman
oppimistehtavan kannalta.




2. Erityyppisten aineistojen kayttotaidot

. MATERIAALIT
TAVOITE JA SISALTO KOPIRAITTILAN KOULUSSA OPETUSVINKIT

ERILAISTEN TEOSTEN KAYTTO OMASSA TYOSSA

LAHDEMERKINNAT

Osaa kayttaa tekstia, kuvaa,
musiikkia, 4anta, elavaa kuvaa
seka naiden yhdistelmia oppi-
mistehtavissa tekijanoikeuksia
kunnioittaen.

Ymmartaa, kuinka paljon alku-
peraisia kuvia tai teoksia voi
muokata tekijan moraalisia
oikeuksia kunnioittaen.

Osaa hyodyntaa upotettu-
ja linkkeja monimediaisessa
tuotoksessa tekijanoikeuksia
kunnioittaen.

BI1, BI2, Bl4, BI5, FY3, GE1,
GE2, GES, GE4, HI1, HI6, YH3

Muistilistat:
Projektityo
Videoprojekti
Kuvaaminen

Muistilistakone
Liahdemerkintdohje

Video:
Teosten kaytto

Materiaali:
Projektityon tekeminen

Totta vai tarua -peli

Ennen oman projektin aloitta-
mista tutustutaan Kopiraittilan
koulusta 16ytyviin projektin
kannalta oleellisiin muistilistoi-
hin ja Teosten kaytto -videoon.
Voidaan myos kayda yhdessa
lapi teosten kayttoon liitty-
via perusasioita (esimerkiksi
tekijanoikeuksista kertovat
merkinnat, [ahdemerkinnat ja
referointi).

Haetaan internetista ja muis-

ta lahteista (kirjat, lehdet jne.)
oppitunnin aiheeseen tai oppi-
mistehtavaan liittyvaa materiaa-
lia. Tehdaan oppimistehtavassa
aineistoihin viitatessa asianmu-
kaiset lahdeviittaukset.

Muistilistakoneella voidaan teh-
da kohdistettu ohje aineistojen

kaytosta sen mukaan, millainen
lopputuotos on kyseessa.

Teosten kayttotaitoa voidaan
harjoitella Totta vai tarua -pe-
lilla.

Osaa kayttaa ja merkita erilaisia
lahteita.

BI1, BI2, Bl4, BI5, FY3, GE1,
GE2, GE3, GE4, HI1, HI6, YHS,
YH4, Al1

Materiaali:
Siteeraaminen

Lahdemerkintdohje

Selvitetdan kokonaisuuden
aluksi, mita tarkoittaa siteeraa-
minen ja referointi. Opiskellaan
lahdemerkintdaohjeen avulla
erilaisiin lahteisiin liittyvat viit-
taustavat.

Opettaja voi etsia valmiiksi

tai laittaa opiskelijat itse tun-
nilla etsimaan oppitunnin tai
oppimistehtavan aiheeseen
sopivia erilaisia lahteita. Opis-
kelijat tekevat viittaukset naihin
lahteisiin Iahdemerkintdohjetta
hyodyntien.




3. Tiedonhankintataidot ja kriittinen lukutaito

TIEDONHAKU

LAHDEKRITIIKKI

Osaa hankkia sopivaa tietoa
erilaisista lahteista. Loytaa ai-

heeseen sopivia avainkasitteita.

Osaa kayttaa hakukoneita seka
kirjaston tiedonhakujarjestel-
maa tarkoituksenmukaisesti.
Ymmartaa erilaisten nakokul-
mien tarkeyden oppimisteh-
tavan aiheen monipuolisen
tarkastelun kannalta.

Osaa merkita |ahteen hyvan
tavan mukaisesti.

BI1, BI2, Bl4, BI5, FY1, FY3,
FI5, GE1, GE2, GE3, GE4, HI1,
HI3, HI2, TE1, HI6, YH3, YH4,
Al1, Al4, A8

Opiskelijan oman tuottamisen
polku -materiaali

Lahdemerkintdohje
Muistilista:

Tekstin lainaaminen
|ahteesta

Bingopeli
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Ennen oman oppimistehtavan
aloittamista kdydaan yhdessa lapi
Oman tuottamisen polku -materi-
aalin ja Lahdemerkintiohje.

Ennen oman oppimistehtavan
aloittamista kaydaan yhdessa lapi
opiskelijan oman tuottamisen
polku -materiaali ja lahdemerkin-
tdohje. Keskustellaan, millaisia
teksteja voi kayttaa oppimis-
tehtavan lahteina, mist3 naita
teksteja voi l6ytaa, voiko tekstien
hakemista jollain tavoin helpottaa
ja mita erilaisia hakukoneita voi
kayttaa tiedonhakuun.

Yhdessa voidaan harjoitella tie-
donhakua tunnin tai oppimisteh-
tavan aiheeseen liittyvista aihepii-
reista. Harjoittelun voi toteuttaa
halutessaan kilpailuna, kuka |6y-
t4a nopeimmin tarvittavan tiedon.
Opettaja voi esimerkiksi laatia
tunnin aiheeseen liittyvia kysy-
myksid, joihin tulee etsia vastaus
mahdollisimman nopeasti.

Tiedonhankintataitoa voidaan
testata Bingo-pelilla.

Osaa arvioida lahteiden luo-
tettavuutta ja tarkastella saa-
tuja hakutuloksia kriittisesti
ja poimia erilaisia nakékulmia
aiheeseen.

BI1, BI2, Bl4, BI5, ET1, FY3,
GE1, GE2, GES, GE4, HI1, HI2,
HI6, PS4, TE1, TE2, UE6, YH1,
YH2, YH3, Al1, Al4, AI8, AI9

Opiskelijan oman tuottamisen
polku -materiaali

Opettaja tai opiskelijat voivat
etsid oppitunnin tai oppimistehta-
van aiheeseen liittyen, esimerkiksi
kahdesta kolmeen erilaisia |ah-
teita. Yksi on luotettava ja tarkoi-
tuksenmukainen tehtavan kan-
nalta. Toinen on luotettava mutta
epaolennainen. Kolmas on taysin
epéluotettava ja epdolennainen
tehtavan nakokulmasta. Tekstei-
hin tutustumisen jalkeen voidaan
yhdessa keskustella, mista tun-
nistaa lahteen olevan luotettava
tai tarkoituksenmukainen ja mista
lahteen epaluotettavuus syntyy.




4. Tekijanoikeustaitojen hallinta
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Ymmartaa tekijanoikeuksia Koko Kopiraittilan koulun Ensin suoritetaan
seka yksityisyyden ja kunnian materiaali tekijanoikeustaitojen
suojan periaatteita erilaisissa harjoituspelit, minka jalkeen

Eri taitojen harjoituspelit:

kaytannon tilanteissa, paastian osoittamaan omat
myds erilaisten lupien ja Bingo, taidot lopputestissa. Opiskelijat
julkaisutapojen kannalta. Tuntee Totta vai tarua voivat suorittaa lopputestin
telliijélnoikeudlen peruskfsitteet Tietovisa itsenaisesti.
seka lupa- ja lisenssiratkaisut. .

pa-J Lopputesti Kysymyksia pohtiessaan

Osaa kayttaa erilaisia
aineistoja omassa tydssaan
tekijanoikeuksia kunnioittaen.

opiskelija voi hakea tietoa
Tulostettava diplomi Kopiraittilan koulusta 16ytyvist3
materiaaleista ja Kopiraitti.fi
-verkkosivulta.

Kun opiskelija on saanut
testin suoritettua
hyvaksytysti, opiskelija voi
tulostaa omasta profiilistaan
todistuksen, jolla voi osoittaa
tekijanoikeustaitojen
osaamisensa.

TEKIJANOIKEUSTAITOJEN LOPPUTESTI
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