ARSKURS 5-7

Material pa webbplatsen: Kopiraittila skolas klassrum, upphovsrattstest, Konstniren-spelet,
transparangserie: Upphovsratten - skydd for kreativt arbete, Projektarbeten, Anvandning och tagning
av bilder samt Hur gor jag en kallhanvisning

Material som ska kopieras: kallhdnvisningsuppgift, anvisningar fér kallhdnvisning, minneslistor

Du kan anvanda det material som ar [ampligt. Du kan 6va pa eller repetera anvandning av bilder och pa att
gora kallhdnvisningar med eleverna till exempel innan de paborjar ett projektarbete. Minneslistorna kan du
skriva ut och satta upp pa vaggen i klassrummet eller dela ut till eleverna. Bekanta dig dven med materialet
for de foregdende klasserna. Det tar 2-3 lektioner att ga igenom hela materialet.

Lektionens amne Mal Material Anvisning
Upphovsratt, Att forsta upphovsratten | Uppgifter i Kopiraittilas Bekanta dig med lararens
tillstand och utgdende fran klassrum bakom material. G4 igenom
publicering olika licenser och ikoner: musikrecension, bestammelserna kring
publiceringssatt. boktrailer, videoprojekten, | upphovsratten med
Betydelsen av filmrecension, kopiering anknytning till anvandning
integritetsskydd. av dikt, anvandning av av verk tillsammans
Férmaga att utnyttja bilder, andvandning av med gruppen innan ni
informationen i det egna | tidningsartiklar, filmning i | bérjar med uppgifterna
arbetet. klassrummet eller projektarbetet.
Uppgifterna gors
Minneslistor tillsammans.
Att gora en Att forstd och kunna Kallhanvisningar-uppgift | Uppgiften kan anvandas
kallhanvisning anvanda olika satt att som 6vning for
gora kallhanvisningar Anvisningar for kallhanvisningar innan de
kallhanvisning gor sina egna projekt.
Upphovsrattstest Att lara sig och kunna Upphovsrattstest Innan testet I6nar det sig
tilldmpa de centralaste att tillsammans ga igenom
bestammelserna kring Konstnaren-spelet de centrala begreppen.
upphovsratten. Att . .
forsta att upphovsratten Lararens materl.aI:
skyddar det skapande Transparan"gse"rle och
arbetet. Handbok for larare




