KOPIRAITTILAN KOULU

MYSTEERI MUSEOSSA
3.-4. -LUOKAT

Opettajan ohjeet

Mysteeri museossa —pelid pelataan QR-koodi -suunnistuksena. Tulosta jokainen QR-koodilappu omalle paperille
ja laita ne sisalle tai ulos sellaiseen paikkaan, josta oppilas voi helposti skannata QR-koodin. Jos peliad pelaa
kerralla useampi ryhma tai oppilas, voit tulostaa useamman setin tehtavalappuja, jolloin useampi ryhma tai
oppilas voi tehda samaan aikaan samaa tehtavaa.

Mysteeri museossa —peli sopii hyvin tekijanoikeuksien opetustuokion lopputestiksi tai aloitukseksi. Tehtavan
suorittaminen kestdd noin 30-45 minuuttia. Tehtavan ratkaisemisen jalkeen on hyva keskustella oppilaiden
kanssa kysymyksistd ja niiden ratkaisuista.

Aloittakaa lukemalla yhdessa tai itsendisesti aloitustarina. Taman jalkeen oppilaat ratkovat QR-koodin takaa
aukeavat tekijanoikeustietovisakysymykset. Tehtédvat saa esille mobiililaitteella lapuissa olevan QR-koodin avulla.
QR-koodien lukemiseen tarvitaan alypuhelin tai tabletti, jossa on QR-koodeja lukeva sovellus ja nettiyhteys.
QR-koodin lukijan voi ladata laitteelle sovelluskaupasta. Sovellukset ovat yleensa ilmaisia. QR-koodi luetaan niin,
ettd laitteen kameralla osoitetaan QR-koodia. Koodi avaa laitteen naytolle tehtavan.

Jokaisesta tehtavastd saa oikeasta vastauksesta kirjainkoodin. Kirjainkoodit tulee merkitd vastauslappuun
tehtavajarjestyksessa (1. tehtdvan koodi ruutuun 1 ja 2. tehtivan koodi ruutuun 2 jne.). Kun kaikki 10 tehtavaa
on tehty, ratkaisukoodi syotetaan mysteerilaatikkoon, ja mysteeri ratkeaa. Tarinassa on kolme erilaista ratkaisua
vastauksista riippuen. Ratkaisukoodin paasee syottamaan Kopiraittilan koulun 3.-4. -luokkien tilasta loytyvaa
mysteerilaatikkoa klikkaamalla tai suoraan 11. QR-koodin kautta. 12. QR-koodin takana on lisdtehtévia nopeim-
mille oppilaille.

Mysteeri museossa —tehtavaa voi pelata ainoastaan mobiililaitteella ja QR-koodilukijan avulla.

Onnea jannittavaan seikkailuun!
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(Kirjoittanut: Tuutikki Tolonen)

Kopiraittilan museoon oli avattu nayttely vanhoista elokuvista. Annin ja Kasperin luokka oli kutsuttu museolle
naytokseen. Mutta kun he saapuivat paikalle, museon edessa oli poliisiauto.
Mita oli tapahtunut?

Luokka astui epardiden sisalle museoon. Aulassa seisoi poliisi, jolle museo-opas selitti kiihtyneena: "Kaikki vanhat
elokuvanauhat on viety! Varas nappasi ne laatikosta tuolta takaoven vieresta silla aikaa kun mina olin kantamassa
tuoleja katsomoon.”

"Vilkaistaanpa sita laatikkoa”, poliisi ehdotti.

Opas ja poliisi katosivat takaoven suuntaan.

"Mita nyt tehddan?” Liisa kysyi opettajalta.
"Lahdetaanko takaisin koululle?” Lari jatkoi.

Opettaja naytti mietteliaalta.
"Odotetaan hetki. Enkd elokuvanauhat [oytyvat. Viekaa
takit naulakkoon ja tulkaa sitten tdhdn samaan paikkaan.




Naulakoilla Anni hammastyi. Hattuhyllylla istui papukaija!

"Ohoh, katso! Onkohan tuo istunut tuossa kauankin?”
Anni ihmetteli Kasperille.

Kasper katseli papukaijaa ja sanoi:
"Se on varmasti rydstén ainoa silminnakija. Harmi, ettei se
osaa kertoa.”

Papukaija katsoi lapsia mustilla pikku silmillaan.
"Ehka osaankin”, se kuiskasi yhtakkia kdheasti.
"Mitd?” Anni ja Kasper huudahtivat. "Osaatko sina
puhua?”

"Mitas luulet?” papukaija vastasi.

"No, kuka ne elokuvanauhat vei?” Kasper kysvyi.
"Tieto tiedosta, vastaus vastauksesta”, papukaija raakkui.
"Mitd se tarkoittaa?” Anni kysvyi.

Papukaija tuijotti Annia ja vastasi:
"Mina olen tekijanoikeuspapukaija.

Mina kysyn, te vastaatte. Jos vastaatte oikein, saatte
kirjaimen. Ja kirjaimista saatte selville, kuka rydsti nauhat.”

Melkein koko luokka oli kerdantynyt papukaijan ymparille.
Lapset vilkaisivat toisiaan.
"Hyva on. Anna ensimmainen tehtava!” Kasper sanoi.
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